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Lochwettspiel (mit ¾ Vorgabe) 

Spielform Lochswettpiel mit ¾ Vorgabe 

Zeitraum 01. Mai bis 12. Oktober 2026 
 
(Qualifikationsrunde): bis 01. Juni 
Runde 1: bis 01. Juli 
Runde 2: bis 01. August 
Viertelfinale: bis 01. September 
Halbfinale: bis 20. September 
Finale: bis 12. Oktober 
 
(Anpassungen je nach Teilnehmerzahl vorbehalten) 

Spielbestimmungen  Es wird nach den offiziellen Golfregeln des DGV 
einschließlich der Regeln des WHS sowie der 
Sonderplatzregeln des Golfclub 
Erftaue e.V. gespielt 

Teilnahme Teilnahmeberechtigt sind alle Mitglieder der Golfclubs 
„Erftaue“ und „Ford Köln“.  
Max. HCPI 36. 
Teilnehmer mit einem höheren HCPI können teilnehmen, 
starten aber mit einem HCPI von 36.  
Um möglichst repräsentative Vorgaben in den Matches 
gewährleisten zu können, müssen die Spieler zum 
Zeitpunkt jedes Matches, nachweisen können, dass in 
den letzten 12 Monaten mindestens vier 
handicaprelevante Ergebnisse im Scoring Record 



abgebildet sind und das Handicap somit aktuell ist.   
Alle Teilnehmer stimmen der Veröffentlichung der 
Paarungen und Ergebnisse zu. 

Teilnehmerzahl max. 64 Spieler (Berücksichtigung nach Meldeeingang) 

Preise Die Sieger sowie Finalisten erhalten einen Preis 

Meldeschluss 30. April 2026 um 12 Uhr 
Anmeldung nur über das Sekretariat  
(schriftlich, persönlich, telefonisch) 

Auslosung 01. Mai 2026 

Meldegebühr 10,-€ pro Spieler, zahlbar bei Anmeldung, spätestens bis 
zur Auslosung, Teilnehmern ohne Spielrecht auf unserer 
Anlage zahlen zuzüglich entsprechendes Greenfee. 

Spielleitung Daria Dumke, Jonas Krüger, Hermann-Josef Köcher 

Siegerehrung Wird rechtzeitig bekanntgegeben 

Vorgaben und Wertung Grundlage für die Ermittlung der Vorgaben sind die 
jeweils tagesaktuellen HCPI´s. Die Differenz der beiden 
Spielvorgaben der Spieler wird mit ¾ multipliziert und der 
gerundete Wert ergibt die Zahl der Löcher, an denen der 
Spieler mit dem höheren HCPI eine Vorgabe erhält 
(Beispielrechnung siehe unten). Der Spieler mit der 
niedrigeren Netto-Schlagzahl gewinnt das Loch. Der 
Spieler mit den meisten gewonnen Löchern gewinnt das 
Match. Die Gewinner melden das Spielergebnis 
spätestens am Folgetag im Sekretariat oder vermerken 
das Ergebnis direkt im Aushang an den Umkleiden. 

Stechen Bei All Square nach 18 Löchern wird im Sudden Death ab 
Loch 1 weitergespielt. Die Vorgabeschläge entfallen. 

Terminfindung In den jeweiligen Spielrunden sind die Spieler selbst 
verantwortlich für die Terminabsprache. Der Spieler, 
welcher als Zweites in den Turnierbaum eingetragen wird, 
muss sich um die Kontaktaufnahme mit dem Gegner 
kümmern. Bei der Qualifikationsrunde muss sich der 
Spieler mit dem niedrigeren Handicap um die 
Kontaktaufnahme kümmern. Kommt es innerhalb der 
oben genannten Fristen für die Spielrunden zu keinem 
Termin gilt die Terminfindung als gescheitert. In diesem 
Fall wird der Rundensieger ausgelost. Eine Erweiterung 
der festgelegten Zeiträume ist unzulässig und wird 



 

Beispielrechnung für die Vorgabenverteilung 

Spieler A (HCPI 15,5/Vorgabe 18) und Spieler B (HCPI 29,1/Vorgabe 35)      

Die ¾ Differenz der Teamvorgaben beträgt: 35 – 18 = 17 * ¾ = 12,75 / gerundet 13 

Spieler B erhält 13 Schläge vor.                                     

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an matchplayerftaue@gmail.com. 

 

keinesfalls erfolgen. Die Spielleitung behält sich das Recht 
vor, unter Beachtung von qualifizierten Hinweisen, nach 
Ermessen zu entscheiden, ob die Terminfindung an einem 
einzelnen Spieler scheiterte. In diesem Sonderfall 
scheidet dieser Spieler ohne Losverfahren aus. 


